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Enklawa WFB Patrols (600 pkt ) by Orcus.

Gramy na 600 punkow.
BP http://strony.aster.pl/barbaros/balancing_patch.pdf
-Nie mozna wystawiac specjalnych bohateréw, ani imiennych czempionow itp.
Obowigzujg wszelkie FAQ-i wydane przez GW, ale gtéwnym wyznacznikiem sg
uscislenia wydane przez skfad Listy Sedziowskiej z forum Border Prince. Uscislenia
mozna przeczytac tutaj: http://strony.aster.pl/barbaros/
Wystawiamy tylko 1 bohatera.

a. Butcher (Ogre Kingdom) moze by¢ generatem.

b. Tomb Kings moga wystawi¢ Lich'a lub Prince

c. Assasin (Dark Elves) zajmuje slot RARE.
Min. 2 Core (High Elves min. 1)
Nie mozna wystawi¢ 3 takich samych oddziatow. ( np. zabronione jest wystawienie
trzech oddziatow tucznikow)
0-2 Special & 0 Rare LUB 0-1 Special & 0-1 Rare (HE 0-1 special, 0-2 rare LUB 0-3
special O rare)
max koszt oddziatu 250 punktow
Zaden model nie moze mieé wiecej niz 4W

. Zaden oddziat kawalerii nie moze mie¢ wiecej niz 10 US

a. Bretonia 12 US
Zaden oddziat skirmish nie moze mieé wiecej niz 10 US
0-1 Flaying Unit
Character z Sv 1+ lub lepszym zuzywa dodatkowo slot rare
Oddziaty eteryczne nie moga miec wiecej niz 5 modeli
Kostki PD i DD liczymy na tych samych zasadach jak w BP
a. Max6PD
b. Max6DD
Proxy sg dozwolone na zasadzie np. EIf to elf. Akcje w stylu gram Bretonig a
wystawiam figurki krasnali z BoSP sg nie dozwolone! (chyba, ze nie przekraczajg 25%
punktow catej armii >>max. 150 punktow<<)
Kazdy uczestnik musi mie¢ swoja rozpiske na kartce.
Kazdy uczestnik musi wypetni¢ swojg , karte gracza”
Wymagana jest kultura osobista.



